Rys. 24.1. Kadr z filmu wykonany z wykorzy-
staniem warstw

wWarstwy
w edycji zdjecia

24. Tego tu nie bylo, czyli poprawiamy
rzeczywisto$¢ na fotografiach

NA TEJ LEKCJI:

* przypomnisz sobie zasady pracy z warstwami;

* poznasz narzedzia do nakladania warstw na zdjeciu.

Umiesz juz wykorzysta¢ edytor grafiki rastrowe] do kadrowania i poprawiania
jakosci zdjgc. Postugujesz sie edytorami grafiki z chmur informatycznych i apli-
kacjami lokalnymi. Twoje zdjecia sa coraz lepsze i mozesz ich uzywaé do two-
rzenia réznych elementdéw graficznych, na przykitad tta, nagtéwkéw stron, bane-
row reklamowych. W tego rodzaju projektach bardzo przydatne sg warstwy.
Uzywates/uzywata$ ich juz podczas tworzenia trojwymiarowego napisu. Czas
na zastosowanie w edycji zdjecia.

24.1. Warstwy jak folie, czyli
odbudowujemy fasade

Wyobraz sobie kilka przezroczystych folii, na kto-
rych kolejno narysowano tto i fazy ruchu postaci.
Jesli na tto potozymy warstwe (folie) z pierwsza
faza ruchu i sfotografujemy, otrzymamy poczat-
kowy kadr filmu animowanego (rys. 24.1.). Teraz
wystarczy powtdrzy¢ to dla nastepnych etapéw
poruszania sie bohatera. Dysponujgc takimi
zdieciami, mozemy ubworzye filmn animowarny.
Doktadnie takiej metody uzywali twércy filmoéw
rysunkowych, zanim wprowadzono animacje
komputerowe.

Wykorzystajmy warstwy do operacji na fotografii. Uzyj programu GIMP lub
innego edytora grafiki rastrowej obstugujacego warstwy, na przyktad pixlr.com.

Uzyj fotografii ze swoich zbioréw, ktéra wymaga korekty ze wzgledu na znajdu-
jace sie na niej zbedne elementy. Trzeba je usuna¢ poprzez przykrycie innym
fragmentem, na przyktad rosling, latarnia. W przyktadzie uzyto zdjecia wejscia
do grobowca ozdobionego czterema rzezbami, a wtaciwie trzema, poniewaz
jedna z nich zostata zniszczona. Czy mozna to naprawié i przywrécié¢ prawdo-
podobny wyglad tego miejsca sprzed zniszczenia? W rzeczywistosci bedzie to
trudne, ale za pomoca edytora grafiki mozesz ,wyrzezbi¢” brakujacy fragment
posagu.



Prace rozpocznij od wczytania
zdjecia do edytora (rys. 24.2).
W razie potrzeby popraw
kadrowanie, jasnos¢, kontrast
i nasycenie kolorami. Opis
dotyczy edytora GIMP. Uzycie
innego nie powinno sprawic ci
probleméw. Narzedzia i spo-
soby ich uzycia czy obstuga
warstw sa bardzo podobne
w roéznych programach. Musisz
jednak odnalez¢ odpowiada-
jace sobie narzedzia i opcje.
Zanim rozpoczniesz edycje
sprawdz, czy okno z war-
stwami jest widoczne (rys.
24.3..

Obejrzyj doktadnie twoje zdje-
cie i zaplanuj dziatania. Zlo-
kalizuj fragment do poprawy
i okreél zakres prac. Gdy juz
ustalisz wielko$¢ i ksztatt
obszaru, dopasuj do niego
fragment, ktérym go zakry-
jesz. Moze on pochodzi¢
z innego zdjecia. Kolejnosc
nastepnych dziatan moze by¢
taka, jak na rysunku 24.4.

ﬁagment ktorym
zakryjesz niepozadany
obiekt. Uzyj zmiekczania
krawedzi.

Rys. 24.2. Oryginat zdjecia starozytnych posagow

Przed edycja upewnij
sie, czy okno warstw
jest aktywne. Mozesz
je otworzy¢ z menu
gtéwnego.

Rys. 24.3. Otwieranie okna Warstwy w GIMP

W razie potrzeby obroc,
zmien wielkosc i inne
parametry wk?e;onego

Wklej zawartos¢
schowka jako nowa
warstwe —

Skopm; zaznaczenie

do schowka (=

!

Rys. 24.4. Proces wycinania i wklejania fragmentow zdjecia za posrednictwem schowka

i warstw



narzedzie
zaznaczania

wygladzanie
izmiekczanie
krawedzi

Efekt koncowy zalezy juz tylko od twojej inwencji, cierpliwoéci i sprawnosci
postugiwania sie myszkg. Pomocny bedzie rysunek 24.5.

Wklej zawarto$¢ schowka
w taki sposdb, by utworzyta
sig nowa warstwa.

Wybierz narzedzie zaznaczania
np. Lasso.

Ustaw opcje wygtadzania

i zmiekczania krawedzi (15).
Dzigki temu wyciety fragment =
nie bedzie miaf ostrych krawedzi,
co spowoduje, ze bedg mato :
widoczne po wklejeniu.
Powigksz podglad I

(w GIMP Gtrl + rolka myszki)

i obrysuj fragment, ktéry ma
zakry¢€ niechciany obiekt na twoi

zdjeciu. Skopiuj zaznaczony
fragment do schowka (Ctrl+C).

r

= . =gy Wybierz narzedzie

do przesuwania warstw
i ustaw wklejony fragment
EAaEA odpowiednim miejscu.

Jesli wklejony fragment
wymaga obrdcenia, z menu
kontekstowego wybierz:
Warstwa \
Przeksztatcenie \

0dbij poziomo.

Rys. 24.5. Proces rekonstrukeji z wykorzystaniem innego fragmentu zdjecia

— Uwaga!

Fragment rysunku obrysowuj odcinkami o réznej dtugosci, klikajac Lassem
w odpowiednie miejsca (rys. 24.6.). Wiekszo$¢ katéw miedzy poszczegdl-
nymi fragmentami zostanie zaokraglona przez program (proces wygtadza-
nia) po zakonczeniu zaznaczania. Kazdy z punktéw koncowych odcinkéw
mozesz przemieszczad, dzieki temu tatwo poprawisz niedoktadnosci.




24. TEGO TU NIE BYLO, CZYLI POPRAWIAMY RZECZYWISTOSC. ..

Rys. 24.6. Uzycie narzedzia ,,Lasso” do zaznaczania odcinkami

Twoje zdjecie zostato poprawione. Do czego mozna wykorzystaé te technike? :;_;‘Z;CZ?W
Spore mozliwoéci daje podczas odrestaurowywania starych fotografii. Jeéli

masz takie w rodzinnych zbiorach, mozesz przeprowadzi¢ renowacje i wydru-

kowac. Czesto to jedyna zachowana odbitka i kopia moze by¢ atrakcyjnym upo-

minkiem dla cztonkdw rodziny (rys. 24.7.).

Rys. 24.7. Archiwalne zdjecie po renowacji

Innym pomystem na wykorzystanie warstw i kopiowanie fragmentow zdjed
moze byc przygotowanie zdje¢ znanych miejsc na konkurs ,,Znam nasza okolice”.
Fatszywe i autentyczne zdjecia moga ilustrowac ciekawe pytania (rys. 24.8.).

Rys. 24.8. Przyktad montazu zdjecia na potrzeby konkursu



